Instalacja Aplikacji Mobilny USOS PWSTE



Wstepne wymagania sprzetowe

Aby korzystac z aplikacji Mobilny USOS PWSTE trzeba spehia¢ nastepujace wymagania:
1. Smartphone z systemem operacyjnym Android
2. Minimalna wersja systemu Android 5.0.1 (Lollipop )
3. Dostep do Internetu

4. Zatozone konto Google'

1 Konto Google jest potrzebne w celu pobrania aplikacji z Google Play. Jest to opcja obligatoryjna.



W przypadku gdy spelniamy wszystkie wymagania od 1 do 3. wtedy mozemy wykona¢ instalowac
aplikacje ze Sklepu Google Play.
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Rys. 1: Aplikacja Sklep Play
Pierwszym krokiem instalacji jest odnalezienie Apliacji Google Play, jej ikona wyglada taka na

rysunku ponizej ( Rys. 1).

Aby zainstalowac aplikacje poprzez sklep play musimy uruchomi¢ aplikacje. Aplikacje ( Sklep Play)
uruchamiamy poprzez nacis$niecie na ikone (Rys. 1). Po uruchomieniu aplikacji ( musimy posiadac

konto Google, oraz by¢ zalogowanym) pokaze sie strona gtowna aplikacji (Rys. 2).
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Rys. 2: Strona glowna aplikacji Sklep Play
Gdy pojawi sie strona gldwna aplikacji Sklep Play klikamy na szary napis Google Play (1) i

rozpoczynamy wyszukiwanie aplikacji w Sklepie Play.
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Rys. 3: Wyszukanie aplikacji Mobilny USOS
Nastepnie w wyszukiwarce wpisujemy ,,pl.edu.pwste.mobilny” (1). Po zatwierdzeniu frazy jako
pierwszy rezultat wyszukania powinna pojawic sie aplikacja Mobilny USOS PWSTE (2). Aby przejs¢

do kolejnego kroku instalacji klikamy na ikone aplikacji.



WAZNE!!!
Prosze o zwrdcenie uwagi na nazwe aplikacji, nasza aplikacja nazywa sie ,,Mobilny USOS PWSTE”,
w przypadku instalowania aplikacji np. Mobilny USOS UJ zainstalujemy zig aplikacje i nie

bedziemy mogli z niej korzysta¢ (nie bedziemy mogli sie zalogowac).

Po wyszukaniu aplikacji klikamy na ikone (3) i zostajemy przeniesieni do kolejnego okna (Rys. 4).
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Rys. 4: Przeglqd aplikacji Mobilny USOS



W powyzszym oknie mozemy zapoznaC si¢ z funkcjonalnoSciami oferowanymi przez aplikacje
Mobilny USOS. Po zapoznaniu sie ze szczegdtami, w przypadku checi zainstalowania
oprogramowania klikamy na przycisk ZAINSTALUJ (1). Podczas procesu instalacji pokaze nam sie

komunikat o zasobach do ktorych bedzie miata aplikacja (Rys. 5).

Mobilny USOS PWSTE
potrzebuje dostepu do:

G Kalendarz

Rys. 5: Zasoby do ktorych bedzie miata dostep aplikacja
W sytuacji, gdy chcemy zainstalowac aplikacje musimy zaakceptowac (1), ze aplikacje bedzie miata
dostep do naszego kalendarza (w celu umieszczania danych np. o zajeciach). W przypadku, gdy nie

wyrazamy na to zgody nie bedziemy mogli korzysta¢ z aplikacji. Po zaakceptowaniu regulaminu



proces instalacji oprogramowania zakonczy sie automatycznie. Po zainstalowaniu aplikacji powinna

pojawic¢ sie na ikona jak na Rys. 6.
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Rys. 6: Ikona aplikacji USOS Mobile PWSTE

Aby uruchomié¢ aplikacje klikamy w nig. Po kliknieciu w ikone( Rys. 6) uruchomi sie aplikacji
Mobilny USOS Pwste, nastepnie przy pierwszym uruchomieniu aplikacji pojawi sie nastepujacy

komunikat (Rys. 7)



Przesyta¢ dane o awariach aplikacji?
Bardzo prosimy o wigczenie tej
opcji. Dane nie sg powigzane z
konkretnym uzytkownikiem a

pozwalajg nam usuwac btedy w
aplikacji.
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Rys. 7: Informacja o przesytaniu danych o awariach

Gry pojawi sie komunikat klikamy, tak jezeli chcemy pomo6c w rozwigzywaniu bledéw w systemie
USOS Mobile. Jezeli klikniesz ,,Anuluj” Dane o btedach nie bedq przesytane. Jest to opcja ktéra nie ma
wplywu na to, ze aplikacja sie nie uruchomi. Po wybraniu jednej z opcji pokaze sie okno logowania w

aplikacji mobilnej (Rys. 8).
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Aby korzystac z aplikacji, nalezy zalogowac
sie do USOS

ZALOGUJ

Rys. 8: Okno logowania w systemie USOS Mobile

Gdy pojawi sie powyzsze okno klikamy ,,ZALOGUJ” i przechodzimy do okna logowania (Rys. 9).



WAZNE !!!

Do Mobilnego USOS-a logujemy sie za pomocg systemu CAS, wiec login (identyfikator) oraz hasto
jest identyczne jak w systemie USOSWeb.
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Identyfikator:

Hasto:
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Dla zachowania bezpieczenstwa, gdy
zakonczysz korzystanie z ustug
wymagajgcych uwierzytelnienia, wyloguj
sie i zamknij przegladarke!

Rys. 9: Logowanie do systemu USOSmobile

Po zaladowaniu sie strony logowania wprowadzamy identyfikator (1), hasto (2), a nastepnie klikamy

ZALOGUI (3). Po kliknieciu w przycisk zaloguj zostaniem przeniesieni do nastepnego okna w ktérym

potwierdzamy naszg tozsamosc¢ (Rys. 10).
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Jestes zalogowany jako

TAK, TO JA TO NIE JA

Rys. 10: Poswiadczenie tozsamosci w systemie CAS

W przypadku, gdy poprawnie zalogowaliSmy sie pojawi sie prosba o poswiadczenie. Klikamy
TAK,TO JA, jezeli zalogowaliSmy sie poprawnie. W przypadku jakichkolwiek nieprawidtowosci
prosimy o zgloszenie tego faktu do Dzialu Informatyki PWSTE.

Po kliknieciu TAK,TO JA zostaniemy poproszeni o zapoznanie sie z dostepem jaki bedzie posiadata

aplikacja (Rys. 11).



WAZNE !!!

Jezeli nie wyrazisz zgody na to aby aplikacja miata dostep do niektdrych danych nie bedziesz mogl/a

korzystac z aplikacji. Aby odnalez¢ przycisk POZWALAM konieczne jest przewiniecie tekstu na sam
dot.
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sprawdzianach: zadaniach, zasadach
zaliczania i wynikach.

Wysytanie wiadomosci na Twdj e-mail

Aplikacja ma dostep do Twojego adresu e-
mail i moze wysytac na ten adres
wiadomosci.

Czy chcesz pozwoli¢ tej aplikacji na
wykonywanie wszystkich tych akcji?

POZWALAM NIE POZWALAM

Powered by USOS API

Rys. 11: Udostepnienie pozwolen w aplikacji USOS
Mobile

Jezeli chcemy korzysta¢ z aplikacji Mobilny USOS PWSTE musimy pozwoli¢ na dziatania o ktére

prosi nas aplikacja. Jezeli nie wyrazimy zgody na to, nasza aplikacja nie bedzie dziatac.
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